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Zo6ld Kéd — Kédolj a holnapért!
Fenntarthatosagi 6tletpalyazat
2024

Palyazati felhivas és altalanos nevezési tmutaté

A Vodafone Magyarorszag Alapitvany (székhely: 1112 Budapest, Boldizséar u. 2., azonosit6: 01-01-
0012339) a Skool, azaz a Technoldgiai Oktatasért Alapitvany (székhely: 2030 Erd, Kévez6 utca
26., azonosit6: 01 99 030939) szakmai kozremikodésével meghirdeti Zéld Kéd — Kodolj a
holnapért! cimd fenntarthatosagi 6tletpalyazatat.

A palyazok 5 kilonbozs, a fenntarthatdésaggal kapcsolatos témaban adhatjék le oOtleteiket. Az
Otletpalyazatban olyan robotokat kell tervezni, amelyek tdmogathatjdk a fenntarthat6 jovét az
élet barmely terliletén. A beérkezett palyamunkak kozil 10, a szakmai zs(ri altal kivalasztott
Otletet a Budapest One Irodahdzban (1112 Budapest, Boldizsar utca 2.) rendezendd dontdn
személyesen meg is valositnak a dontdbe jutott csapatok.

A részvételhez fenntarthatésdggal kapcsolatos kilon tudas nem Kell, elsGsorban nyitottsag,
érdekl6dés, j6 Otletek és kalandvagy sziikséges. Ha ez megvan bennetek, itt a helyetek!

. AZ OTLETPALYAZAT CELJA:

A pélyazati felhivas célja, hogy a Vodafone Magyarorszag Alapitvany és a Skool 0sztondzze a
digitélis vilag irant érdekl6dd és innovativ gondolkodasi diakokat és tanaraikat/szlleiket a
robotika, a kodolds és a fenntarthatd jovo témajaban valé kreativ alkotdsra, és felhivja a
figyelmUket a csapatmunka fontossagara. EL6képzettség a palyazashoz nem szlikséges, csak sok-
sok nyitottsag és egy j6 Otlet.

Es hogy miért is fontos a fenntarthatésaggal foglalkozni?

Egy mindenki szamara igazsagos, fenntarthatd és békés élet nem csupan alom, hanem egy
megvalosithatd vilagkép, amelynek eléréséhez az ENSZ 2015-ben megfogalmazta a 17
célkitlizést, a Fenntarthatd Fejlodési Célokat (révid angol nevén SDG). A globélis program
hivatalos elnevezése:,Vildgunk atalakitasa: a fenntarthat6 fejlddés 2030-ig sz6lé programja”.

A program célja, hogy mindnyajunkat cselekvésre szélitson fel — nemcsak minket, polgarokat,
hanem a korméanyok, a maganszektor és a nemzetkozi intézmények képviseldit is. Ahhoz, hogy
megvaldsulhasson az 6sszes cél, mindenkinek egyuitt kell m(kodnie és kozos megoldasokat kell
keresnie a globalis kihivasokra. Akarmilyen kortak vagy nemiek vagyunk, mindenki tehet azért,
hogy ezek a célok valéban megvalésuljanak — az iskolasok, iskolai kozdsségek egyarant. igy tehat
szUkség van a kreativ, jov6bemutatd Otletekre és a didkok friss és Ujszer(i gondolkodasmaddjara is.
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Az Otletpdlyazat sordn a jovd robotjait kell megélmodni, melyek az Fenntarthaté Fejlédési
Célokat képesek valamilyen médon megvalositani, majd a dontében életre kelteni, megépiteni az
alabbi ot kategoria valamelyikében:

1. Mindségi oktatas

Gondolkodtal mar azon, mennyi tudast és tapasztalatot szerzett az emberiség? A 21. szdzadban
hogyan lehet ezt a tudast 6sszegydjteni és kezelni? Hogyan lehet rendszerezni? Hogyan, milyen
formaban lehet azt kénnyen és mindenki altal elérhetdvé, konnyen kezelhet6vé és érthetdvé
tenni? Tetszene egy olyan megoldas, amely az oktatdshoz valé hozzaférésben hozna nagyobb
egyenl&séget vagy megkonnyitené az élethosszig tartd tanulas lehet8ségét?

Itt a lehet6ség, hogy atalakitsdtok és megujitsdtok a tanulds és oktatds jovojét! Milyen
eszkozokon tanulnatok szivesen? Hogyan néz ki szamotokra egy dlom tandra? Milyen egy j6
tanuldst segit6 applikacié?

Plusz inspiracio:
https://elearningindustry.com/9-things-shape-future-of-education-learning-20-years
https://sdgs.un.org/goals/goal4

2. Egészség és jollét

Tobb milliard emberi szervezet csodas rendszere mikodik nap mint nap megbizhatdan és
Kiszamithatatlanul, sérilékenyen és masszivan. Hogyan segiti a tudomany és a technoldgia
testlink gyogyulasat, karbantartasat és sportrekordok/csticseredmények elérését? Vannak-e még
az emberi szervezettel kapcsolatos rejtélyek a tudomany el6tt, ha igen, mik azok és hogyan
fejthetjik meg? Eszedbe jut olyan megoldas, amellyel a betegségek éppugy csokkenthetdek,
akar az Gtmenti balesetek széma?

Plusz inspiracio:

http://hvg.hu/tudomany/20170328 elon musk neuralink emberi agy gep interfesz
http://eduline.hu/felnottkepzes/2016/12/11/Sirva fakadt a parkinsonos lany amikor megk
39FHPL

https://raketa.hu/tag/neuralink

https://www.youtube.com/watch?v=Gv XB6Hf6gM
https://www.youtube.com/watch?v=S88Nh5hN-fl

https://oncovr.hu/

https://sdgs.un.org/goals/goal3

3. Fellépés az éghajlatvaltozas ellen
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Az éghajlatvaltozason gondolkodni nagyon nagyszabasi és globalis dolog. Mégis, gondolkodtal
mar azon, hogyan tehetsz te a kornyezetedért? Tudod mi az az 6koldgiai ldbnyom és vajon
mekkora a tied? Hogyan lehetne egy innovacidval segiteni az embereket abban, hogy a
hétkoznapjaikban is figyeljenek a kozvetlen kornyezetiikre, tdmogatva ezzel a globalis

//////

Plusz inspiracio:

WWEF Léptem on the App Store (apple.com)
WWEF Léptem - Apps on Google Play
https://www.facebook.com/smapplabagtech/
https://sdgs.un.org/goals/goal15

4. Fenntarthat6 varosok és k6zosségek, kozlekedés

Szerinted milyen lehet egy okos varos? El tudod képzelni a nagyvarosokat dugok nélkdl, tiszta
levegével? Es arra van &tleted, hogyan lehetne otthonodat is ,okosabba” tenni? Hogyan
allithatnank a technoldgiat a hétkoznapok szolgélataba? Milyen lehet az a vilédg, ahol egy robot
f6z, mos, takarit?

Vajon mivel kozlekedtek elddeink és ahhoz képest hol jarunk mar? A kozlekedés szaguldd
innovacidja milyen szempontokat vesz figyelembe? Van-e hatar a fikci6 és a jové kozott? Hogyan
vizionaltédk régen a jovét, és milyen technoldgiai fejlesztésekkel forméljuk mi a sajat jovénk
kozlekedési eszkozeit?

Plusz inspiracio:

Okos varos | Okos Véros Példatér (lechnerkozpont.hu)
Kuube - Magyar Prémium Okospad - Toltddj fel!
https://sdgs.un.org/goals/goal11

5. Tiszta viz, alapveto koztisztasag

Gondoltal mar arra, hogy van, ahol tal kevés, tal sok vagy til koszos a viz? Milyen kovetkezménye
lehet ezeknek mindennapi életlinkre és az egészséglinkre? Tudod mennyi hulladékot és
szemetet termelsz egy nap, egy hét, egy év, az egész életed alatt? Mi torténik ezzel a sok
szeméttel? Hallottdl mar az Ocednokon Uszd6 szeméttomegekr6l? Tudtad, hogy a
mikrom{anyagok nemcsak a mlanyag dolgok lebomlésabél keletkeznek, hanem a szintetikus
szOvetbdl készult ruhdk mosésa és a kozmetikai szerek is okoz6i?

Plusz inspiracio:

https://greenfo.hu/hir/mi-az-upcycling-es-recycling/
https://igenyesferfi.hu/eletmod/igy-lesz-az-oceani-muanyagbol-adidas-sneaker-es-
sportfelszereles.php
https://kollektivmagazin.hu/2021/04/23/a-kapszulas-kavezas-oko-forradalma-interju-az-
ecocap-tulajdonosaval/



https://www.theverge.com/2016/11/4/13518784/this-adidas-sneaker-made-from-recycled-ocean-waste-is-going-on-sale-this-month
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https://sdgs.un.org/goals/goal15
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https://sdgs.un.org/goals/goal6

A Vodafone Magyarorszag Alapitvany és a Skool online informéaciés webinart tart az
érdekl6d6knek, melyre tandrokat és didkokat egyardnt varunk. A webindron részletesen
bemutatjuk a palyazatot, Otleteket és magyarazatot adunk a palyazhat6 témak kapcsan, valamint
a dont6é menetérél és egyéb lehet6ségekrdl — Ggyis mint mentoralas, kodolads és robotika
ismeretek elsajatitasa a palyazati 6tlet mentén — is tajékoztatast nyGjtunk. A webinar idépontjarol
a Vodafone Magyarorszag Alapitvany Facebook oldalan adunk tajékoztatast.

Il. APALYAZOK KORE:

A palyazaton 8-12. évfolyamon Magyarorszagon tanulé didkok indulhatnak 3 f6s csoportokban.
A csoportok jelentkezését kapcsolattartd tanaraiknak/szuleiknek kell leadniuk.

e A pélyadzatra a Vodafone Magyarorszag Alapitvany és a Vodafone Magyarorszag Zrt.
alkalmazasaban allé munkavallaldk, megbizottak gyermekei is palyazhatnak.

A palyazaton nem indulhatnak a szakmai zs(iri tagjainak gyermekei.

A palyazat hivatalos nyelve magyar, a palyamunkakat magyarul kell benydjtani.

A pélyéazaton valé részvétel ingyenes.

A részvétel tovabbi feltétele az intézményi regisztracié a Digitalis Témahétre az alabbi
linken: _https://digitalistemahet.hu/regisztracio/iskola. Tovabbi informacié a Digitélis
Témahéttel kapcsolatban: dth@hia-edu.hu

A palyazat semmilyen informatikai el6képzettséget nem igényel.

A dontébe jutott csapatok tagjai szdmara szakmai mentorral valé konzultaciét biztositunk a

20 _ 22

dont6t megel6z4 harom hétben.
FONTOS! A dont6 délel6ttjén a Skool munkatérsai tartanak kodolé workshopot, ahol a
megvalésitashoz szlikséges ismereteket elsajatithatjak a csapatok, igy a kddolasban, robotikaban

jaratlan résztvevok palyazatait is varjuk.

Egy intézménybdl tobb palyazatot is be lehet nydjtani, tovabba egy csapat tobb témaban
is nydjthat be 6nallé palyazatot.

.  APALYAZAT BENYUJTASANAK MENETE:

A pélyazatot 2024. februar 20—ig lehet benyUjtani az alabbi adatlapon keresztdil:
https://forms.gle/wwaQYHeA874rr9mX7

Az adatlap tartalma:
e Kkapcsolattartdi adatok


https://sdgs.un.org/goals/goal6
https://digitalistemahet.hu/regisztracio/iskola.
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csapattagok nevei
Otletpalyazattal kapcsolatos alapvetd informéacidk
az otlet bemutatasa egy maximum 1,5 perces YouTube-ra feltoltott videdban, amelyben
bemutatkozik a csapat és bemutatja otletét.
o Avideoé lehet él6szereplds, vagy animalt, Scratch- vagy épp TikTok-vide6, barmilyen
fantaziadus és kreativ alkotas. Az a fontos, hogy derljon ki beléle, hogy mi is az 6tlet, mi
benne az innovaci6 és a zs(ri megismerhesse Kicsit a csapatot.

A dontébe jutott csapattagoknak személyesen vagy (kiskord, nem cselekvéképes csapattagok
esetén torvényes képviseldik Utjan) irdsban kell nyilatkozniuk arrél, hogy részt kivannak venni,
illetve hozzdjarulnak ahhoz, hogy az adott csapattag a dontSben személyesen részt vegyen, a
dontérél vided és képfelvétel késziljon, amely felvételeket a kiirok dokumentéciés céllal a
Vodafone Zrt. Facebook és Instagram felliletein, a Vodafone Magyarorszag Alapitvany honlapjan,
Facebook felliletén és Youtube-csatorndjan és a Digitalis Témahét honlapjan és Youtube-

csatornajan felhasznalhassak.

Minden pélyazo6t biztatunk arra, hogy bizonytalansdg esetén kérdéseikkel, problémaikkal
keressék meg Kkapcsolattarténkat, vegyék igénybe az e-mailes, telefonos konzultacioé
lehet6ségét!

Konzultaciéért Kkérjlik, vegye fel a kapcsolatot munkatarsunkkal az aldbbi elérhet6ségek
valamelyikén:

Véaczi Dorka, dorottya.vaczi@vodafone.com, +36 (30) 271-4725
IV. APALYAZATI PROJEKTEK DiJAZASA:

A dontén részt vett csapatok szamara egylttesen 3000 000 forint Osszértékd targyi
nyeremény/programélmény.

A dontdben elkészllt robotok a csapat tulajdonat képezik, azokat a dont6t kdvetden magukkal
vihetik.

A zs(rinek tovabba jogaban all a palyadzatok min8ségének fliggvényében egyéb dijakat is
odaitélni.

V. ELSZAMOLHATO KOLTSEGEK:

A dontébe jutott azon csapattagoknak és Kisérdtanaroknak, akik nem budapesti lakosok a Kiirdk
megtéritik az utazasi koltségeiket afas szamla ellenében. Autd esetén ez csapatonként egy
gépjarm(re vonatkozik. Az Gizemanyagrol afas szamlat sziikséges kiallittatni a kiindulasi pont-
Vodafone székhaz-célallomas tavolsagra megtett km-re vonatkozdan. Vonatkozlekedés esetén a
csapattagok és Kisérdjuk részére vasarolt vonatjegyre vonatkozoan lehet &fas szamlat elszamolni.
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A szamlat az alabbi cimre kell kérni:

Vodafone Magyarorszag Alapitvany
1112 Budapest, Boldizsar u. 2.
adbészam: 18869901-1-43

VL.

A PALYAZATI PROJEKTEK KIVALASZTASA ES ERTEKELESE:

A pélyéazatokat az alabbi szempontok mentén szakmai zs(iri értékeli:

A. Hozzaadott érték, kozosségi hasznossag, 6tletesség (1-3 pont)

Hagyomanyos (1 pont)

Egy mar meglévd oOtlet tovabbfejlesztése, (j kornyezetbe helyezése az alapfunkcid
megvaltoztatasa nélkul

Tovabbfejlesztett (2 pont)
Egy mar meglévd oOtlet tovabbfejlesztése, (j kornyezetbe helyezése az alapfunkcid
mérsékelt megvaltoztatasaval és/vagy egy Uj elem funkcié/elem beillesztésével.

Ujszerii (3 pont)
Egy Gj vagy mar kordbban megoldott probléma Ujszerld megkozelitése, atgondolasa tobb
Gj funkciodval, Gj célok kitlizésével.

. Tarsadalmi hatas mértéke (1-3 pont)

Helyi szinten (1 pont)
Az oOtlet segit megoldani egy telepulési problémat, megoldast jelent a kozdsség tagjai
szamara.

Orszagosan (2 pont)
Orszagos szinten nehézséget jelentd témara kindl megoldast vagy fejleszt orszégosan
mUikodd rendszereket fenntarthatébb médokon.

AKar globalis szinten (3 pont)
Az otlet globalis szinteken is alternativat kinal egy fenntarthat6sagi témakaorben.

. Vide6 igényessége (1-3 pont)

Erthetd a megvalésithaté Gtlet a vide6bél
(igen/nem, 0/1 pont)
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Kreativ elemeket hasznalt a csapat az 6tlet bemutatasahoz
(igen/nem, 0/1 pont)

Avideé vizualis megjelenése igényes
(igen/nem, 0/1 pont)

D. llleszkedés a kiirdshoz (0-2 pont)

A valasztott témanak megfelel6 (1 pont) robototlet bemutatésa (1 pont).

A pélyazatokbodl a pontszamok alapjan a szakmai zsdri rovidlistat allit 0ssze, melyben maximum
10, a legmagasabb pontszdmmal rendelkezd palyazat szerepel. Ezen 10 csapat juthat a dontdbe.
Az értékelés 2024. februar 29-éig zajlik le.

A pélyazati folyamat soran a szakmai zs(ri donti el, hogy melyik kategéridban hany csapat jut a
dontébe.

A palyazat elbiraloja egy 5 tagl tarsadalmi és szakmai zs(ri.

A pélyazat dontdjébe jutott csapatok e-mailben kapnak értesitést a dontdbe jutasrél varhatdéan
2024. marcius 5-ig.

A pélyazat dontdjébe jutott csapatok a Kiirdk altal megbizott szakmai mentor segitségével online
tokéletesithetik Otletliket, mely taldlkozdkra a 2024. marcius 6.- marcius 21. kozott kerGl sor és
melyek menetérdl az értesitést kovetden adunk bévebb tajékoztatast.

A személyes részvétel mellett megtartott donté hackathon formaban keril megrendezésre a
Budapest One Irodahazban 2024. maércius 23-an, 10 6ratél 17 6radig a palydzatok szamatol
fliggGen. (1112 Budapest, Boldizsar utca 2.).

Jelen tdjékoztatéban meghatarozott hataridok és idépontok mddosulhatnak, ez esetben a
palyazékat e-mailben értesitjik a palyazati program modosulasarol.



